Überblick

Zur Adressierung anderer Dokumente im Internet werden innerhalb des Dokumentes Hyperlinks verwendet. Dies ist die Grundlage des World Wide Web. Namen gebend sind die Hypertext-Elemente, die zum Verweis auf andere Textstellen oder auf andere Dokumente dienen. Die Programme, die die Struktur des Dokuments interpretieren und als formatierte Webseiten darstellen, werden Webbrowser genannt. Zu den Webbrowsern gehören u. a. Firefox, Internet Explorer, Opera, Konqueror und Safari.

Wozu wird HTML verwendet?

HTML-Dokumente sind die Grundlage des World Wide Web und werden von einem Webbrowser dargestellt. HTML wird für jede Webseite benötigt, auch wenn sie z.B. in PHP geschrieben ist, da der Webbrowser kein PHP kann. PHP führt also etwas aus, das am Ende einen HTML Code erzeugt, der dann vom Browser dargestellt werden kann.

Dies bedeutet jedoch nicht, dass HTML nur im Internet Verwendung findet. Es gibt z.B. Bücher, die man herunterladen kann, die in HTML geschrieben sind. Sie werden dann zwar im Webbrowser dargestellt, benötigen aber keinerlei Internetzugriff, da die Dateien lokal auf dem Computer gespeichert sind und nicht aus dem Internet geholt werden müssen, wie das der Fall ist, wenn man eine Webseite Besucht.

Die Geschichte von HTML

Die Geschichte von HTML begann 1990 in Genf und hängt mit der des World Wide Web fest zusammen. Ein britischer Informatiker wollte mit einigen Kollegen die Möglichkeit schaffen, Dokumente online sichtbar zu machen. Es sollte die einfache Textformatierung aber auch das Einfügen von Grafiken möglich sein. Die Dokumente sollten auch auf andere Verweisen können. Es sollte also die sogenannte Hypertextfuntionalität möglich sein. Diese Ideen 
bildeten die neue Dokumentbeschreibungssprache HTML (Hypertext Markup Language).
Nachdem der erste Webbrowser entwickelt wurde, war die erfolgreiche Geschichte von HTML lanciert. Die Anzahl von Server-Betreibern im Internet welche HTML Dokumente schrieben wuchs schnell an. Da sich HTML immer mehr verbreitete, wurde eine Normierung nötig. Trotzdem fehlte dem damaligen HTML noch vieles. Da sich nach und nach auch grosse Software-Hersteller in Geschehen einmischten, wurde HTML immer besser und ist mittlerweile in Version 4. Es soll in einiger Zeit die Version 5 erscheinen. Eine neuere Alternative dazu ist XHTML.
Der Aufbau einer HTML-Datei

Grundgerüst einer HTML-Datei:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

       "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Name der Seite</title>
</head>

<body>

Hier folgt der eigentliche Inhalt der Website. z.B. Text oder Bilder.
</body>

</html>

Dieser HTML-Code sieht im Internet Explorer so aus:
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Der erste Abschnitt in einer HTML-Datei ist die Deklaration. Jede HTML-Datei muss eine Dokumenttyp-Deklaration haben. z.B:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

        "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

Der restliche Inhalt einer HTML-Datei wird zwischen die Tags <html> bzw. </html> eingefügt. Nach dem einleitenden <html> Tag folgt der Tag für den Kopf <head>. Der <head> Tag und sein Gegenstück </head>  schliessen die Kopfdaten einer HTML-Datei ein. Eine wichtige Angabe darin ist der Titel der HTML-Datei, markiert durch <title> bzw. </title>.  Der Text der zwischen diesen Titel-Tags steht, ist der Name der Website, also der Text der ganz oben im Browserfeld angezeigt wird. Ausser dem Titel kann man unter anderem noch die Beschreibung der Website, die Metatags und vieles mehr einfügen. Die Metatags  dienen dazu, in den Suchmaschinen wie Google usw. gefunden zu werden. Die Wörter die in den Metatags stehen, sind die Wörter, mit denen man die Seite in den Suchmaschinen findet. Zwischen dem  <body> bzw. </body> wird dann der eigentliche Inhalt der Datei (Website) notiert, also das, was im Anzeigefenster des Internet-Browsers angezeigt werden soll. Das können Texte, Bilder, Videos usw. sein. Eine HTML-Datei kann mit diversen Editoren erstellt werden. Microsoft Frontpage wäre einer von vielen. Eine HTML-Datei muss immer mit der Endung .html abgespeichert werden.
Wenn man nun zwischen die beiden <title> </title>-Tags Testseite einfügt und zwischen die beiden <body> </body> Tags Willkommen auf der Testseite …
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

       "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Testseite</title>
</head>

<body>

Willkommen auf der Testseite

</body>

</html>

..Sieht das folgendermassen aus:
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HTML-Datei definieren:

Eine HTML-Datei kann mit verschiedenen CSS-Befehlen definiert werden. Wichtige darunter sind die Stylesheets für die Hintergrundfarbe, Schriftfarbe, Schriftgrösse usw. Diese werden zwischen <head>  </head> oder zwischen <body> </body>  eingefügt.
Hintergrundfarbe:

Um die Hintergrundfarbe zu definieren muss  <style type="text/css">body { background-color: #0000FF;}</style> eingefügt werden. <style> leitet ein, background-color bedeutet Hintergrundfarbe und #0000FF ist die Farbe des Hintergrundes. In diesem Fall ist es Blau. Am Schluss muss mit </style> geschlossen werden.   
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

       "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Testseite</title>
<style type="text/css">

body { background-color: #0000FF;}

</style>
</head>
Willkommen auf der Testseite

</body>

</html>

Dies sieht im Browser so aus:
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Schriftgrösse / Schriftfarbe / Schriftart:
<span style> leitet ein, font-size:1em ist die Schriftgrösse, color:black ist die Schriftfarbe und font-family:'Times New Roman',Times,serif ist die Schriftart. Diese Befehle können beliebig geändert werden. <br> dient dazu, den folgenden Text mit einem Abstand zu versehen.  

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

       "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Testseite</title>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
<span style=" font-size:1em; color:black; font-family:'Times New Roman',Times,serif"> Willkommen auf der Testseite

</span><br><br>
<span style=" font-size:1.2em; color:blue; font-family:'Consolas "> 
Willkommen auf der Testseite

</span><br><br>

<span style=" font-size:1.5em; color:green; font-family:'Courier New"> 
Willkommen auf der Testseite

</span><br><br>

<span style=" font-size:2em; color:red; font-family:'Calibri "> Willkommen auf der Testseite

</span><br><br>

<span style=" font-size:2.5em; color:orange; font-family:'Arial "> Willkomen auf der Testseite

</span><br><br>

<span style=" font-size:3em; color:yellow; font-family:'Batang "> Willkommen auf der Testseite

</span><br><br>
</body>

</html>
Dies bewirkt im Browser folgendes:
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Grafiken einbinden:

Wenn man eine Grafik einfügen will, muss man folgendes eingeben:
<img style="width: 640px; height: 400px;" alt=""

 src="file:///C:/Users/Tobinho/Desktop/Basislehrjahr/IT-School/Projekttag/Aktuelles%20Projekt/Auto.jpg">
Man muss also angeben, wo das Bild gespeichert ist und wie es heisst. Natürlich kann der Speicherort auch eine Internetadresse sein. Ausserdem kann mit width und height die Höhe des Bildes sowie die Breite des Bildes angezeigt werden.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

       "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Testseite</title>

</head>

<body>

<img style="width: 640px; height: 400px;" alt=""

 src="file:///C:/Users/Tobinho/Desktop/Basislehrjahr/IT-School/Projekttag/Aktuelles%20Projekt/Auto.jpg">
</body>
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</html>

Die Grafik sieht im Internet Explorer so aus: 
Erstellen von Tabellen:

<table> eröffnet die Tabelle,  border="1" bedeutet dass der Rahmen der Tabelle die Breite 1 hat. Nun kann mit <td> eine Zeile erstellt werden. Zwischen <td> </td> kommt der Tabelleninhalt. Mit <tr> geht man auf eine neue Tabellenzeile und kann wieder mit <td> eröffnen. 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

       "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Testseite</title>

</head>

<body>

<table border="1">

<td>Testseite</td><td>Testseite</td><td>Willkommen auf der Testseite</td>

<tr>

<td>Testseite</td><td>Testseite</td><td>Willkommen auf der Testseite</td>

</tr><tr>

<td>Testseite</td><td>Testseite</td><td>Willkommen auf der Testseite</td>

</tr><tr>

<td>Testseite</td><td>Testseite</td><td>Willkommen auf der Testseite</td>

</tr><tr>

<td>Testseite</td><td>Testseite</td><td>Willkommen auf der Testseite</td>

</tr><td>Testseite</td><td>Testseite</td><td>Willkommen auf der Testseite</td>

</tr>

</body>

</html>
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Der Code sieht im Internet Explorer so aus:
Elemente positionieren:
Mit CSS kann man Div-Container erstellen. <div> öffnet den Container. Layer1 ist der Name des Containers. position:absolute heisst dass ein Element absolut positioniert wird. background-color ist die Hintergrundfarbe des Containers. width:100px; height:50px sind Angaben zur Höhe und Breite des Containers und z-index:1 ist die Sichtbarkeit des Containers. Wenn man will dass sich zwei Container ganz oder halb überdecken, macht man bei dem Container der auf dem anderen liegen soll, einen höheren z-index:1. 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

       "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Testseite</title>

</head>

<body>

<div id="Layer1" style="position:absolute; background-color: blue; width:100px; height:50px; z-index:1"></div>

<div id="Layer1" style="position:absolute; top:80px; background-color: green; width:90px; height:60px; z-index:1;"></div>

<div id="Layer1" style="position:absolute; top:10px; left: 125px; background-color: red; width:85px; height:63px; z-index:1;"></div>

<div id="Layer1" style="position:absolute; top:80px; left: 115px; background-color: yellow; width:130px; height:80px; z-index:1;"></div>

<div id="Layer1" style="position:absolute; top:170px; left: 5px; background-color: black; width:225px; height:80px; z-index:1;"></div>

<div id="Layer1" style="position:absolute; top:5px; left: 260px; background-color: silver; width:55px; height:245px; z-index:1;"></div>

</body>

</html>
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…sieht im Internet Explorer so aus:
HTML selber lernen

Falls sie selber HTML erlernen möchten, finden Sie unter http://www.html-seminar.de/ ein gut beschriebenes Tutorial. 
Als Texteditor empfehle ich Weaverslave (http://weaverslave.softonic.de/ ).
Als Alternative ist auch http://de.selfhtml.org/ zu empfehlen. 

Versionen

HTML wurde 1989 von Tim Berners-Lee am CERN in Genf festgelegt.

· HTML (ohne Versionsnummer, 3. November 1992): Die Urversion, die sich nur an Text orientierte.

· HTML (ohne Versionsnummer, 30. April 1993): Zu Text kommt neben Attributen wie fette oder kursive Darstellung die Bildintegration dazu.

· HTML+ (November 1993) Geplante Erweiterungen, die in spätere Versionen einflossen, aber nie als HTML+ verabschiedet wurden.

· HTML 2.0 (November 1995): Die mit RFC 1866 definierte Version führt u. a. Formulartechnik ein.

· HTML 3.0: Die Version erscheint nicht, weil sie mit der Einführung des Netscape-Browsers in der Version 3 bereits vor der Veröffentlichung veraltet ist.

· HTML 3.2 (14. Januar 1997): Neu in dieser Version sind zahlreiche Features wie Tabellen, Textfluss um Bilder, Einbindung von Applets.

· HTML 4.0 (18. Dezember 1997): Mit dieser Version werden Stylesheets, Skripte und Frames eingeführt. Auch eine Trennung in Strict, Frameset und Transitional erfolgt. Am 24. April 1998 erscheint eine leicht korrigierte Version dieses Standards.

· HTML 4.01 (24. Dezember 1999): Ersetzt HTML 4.0 mit vielen, kleineren Korrekturen.

· HTML 5 (Working Draft, 5. April 2008): HTML 5 schafft auf Basis von HTML 4.01 und XHTML 1.0 ein neues Vokabular. Die zu HTML gehörende DOM-Spezifikation wird ebenfalls überarbeitet und erweitert.

· XHTML 1.0 (26. Januar 2000): Eine Neuformulierung von HTML 4.01 mit Hilfe von XML. Am 1. August 2002 erscheint eine überarbeitete Version.

· XHTML 1.1 (31. Mai 2001): Nachdem XHTML in Module aufgeteilt wurde, wird mit XHTML 1.1 eine strikte Version definiert, bei der die mit HTML 4 eingeführten Varianten Frameset und Transitional entfallen.

· XHTML 2.0 (öffentlicher Entwurf): Diese Version basiert nicht mehr auf HTML 4.01 und führt einige neue Tags ein, so z. B. <nl> für Navigationslisten. Die Trennung von Auszeichnung und Stil soll in dieser Version vollendet werden.

